Multimedijalne komunikacije

Animacija
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animacija u multimediji

animacije — glavni izvor akcije u multimedijskim prezentacijama

multimedijski projekt kao animacija — demonstracije 1li prezentacije koje
ne zahtevaju interakciju s korisnikom

manje animacije kao dodatak projektu — cilj: privuc¢i paznju korisnika

jednostavno animiranje teksta 1 objekata — razliciti efekti na pr. kod MS
PowerPointa — Prezi!!!




http://www.graphics99.com/wp-content/uploads/2012/06/stick-star-wars-funny-
animation.gif
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brzo prikazivanje kadrova (frames) — niza crteza objekta koji se razlikuju
po nekim detaljima

privid pokreta: crtanje objekta u razlic¢itim poloZajima u svakom kadru -
izgleda da se objekt pomera kad se kadrovi prikazuju zajedno odredenom
brzinom

grafika + vremenska dimenzija: "grafika u pokretu"




Vrste animacije

2-D animacija

najcesce koriStena vrsta animacije (na pr. crtani filmovi) 1 na raCunarima
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3-D animacrja

osim visine 1 Sirine, objektima dodaje dubinu

zahtevnija za izradu 1 koriStenje

crta se mrezni model objekata te se dodaje odgovarajuca tekstura, zatim

se objekti smestaju na neku pozadinu

posebni programi za izradu (CAD, za 1izradu VRML objekata
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Princip1 animacije
» Animacija je moguca zbog tromosti oka — objekt kojeg je

videlo oko ostaje zapamcen jos nekoliko trenutaka nakon
gledanja

»Niz slika koje se razlikuju u detaljima (poloZaj, oblik) 1
brzo se izmenjuju, te se stapaju jedna u drugu




Pojedina¢ni kadrovi

»TV video: 30 kadrova u sekundi (fps - frames per second)

»Filmovi: snimaju se s 24 kadra u sekundi (na pr. za crtani
film 24 fps = 1440 slika u minuti);brzina se duplira jer se
svetlost dva puta propusta kroz objektiv filmskog projektora
—uzrokuje brzinu od 48 puta u sekundi

» Animacije na racunaru — moze i manje kadrova (na pr.
Flash — 12 fps; Sto ih je viSe, animacija je kvalitetnija jer se
odvija s manje preskakanja ("glada" animacija)




kontrola animacije na raCunaru

»Pomocu vremenske ose (timeline) — definSe se ukupno
trajanje animacije 1 kada se koji kadar pojavljuje

»Postavljanjem broja kadrova animacije (frame rate)
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http://windows.microsoft.com/sr-latn-cs/windows-vista/record-tv-in-windows-media-center

Tehnike animacije

Animacija po stazi (path-based animacija)

objekt se pomiCe po odredenoj putanji - ne menja se njegov oblik nego
samo polozaj
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kadrovima

crta se (rucno 1li na raCunaru) serjja kadrova
(crteza) animacije

zapocinje se 1 zavrSava s klju¢nim kadrovima
(keyframes) — prvi 1 zadnj1 kadar akcije

medukadrovi se crtaju procesom koji se naziva
tweening ("tween" - in between, eng. izmedu)

postepeno se prelazi 1z prvog u zadnji kadar
crtanjem odgovaraju¢eg broja medukadrova po
odredenoj putanji




Disney tehnika— koriStenje ¢elija (prozirnih folija) za
medukadrove

ponekad se prvi 1 zadnji kadar animacije znatno razlikuju, -
(animacija kadar po kadar):
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Animacija preobrazavanjem
(morphing)

»Jedna slika se pretvara u drugu

» Specijalizovani softver generiSe meduslike




Primer animacije

Proces kreiranja animacije

koraci:

» kreirati slike-kadrove (sve ili samo kljuc¢ne)
»dodati zvuk (opcionalno)

»snimiti animaciju u odgovaraju¢em formatu

» proveriti kako se animacija izvodi u nekom programu za
reprodukciju (na pr. Windovs MediaPlayer)

»ukljuciti animaciju u multimedijsku aplikaciju




Primena animacije
na Webu




Flash anmimacija

Korisniku potreban poseban plug-in (Flash Player) kako bi se animacije
mogle prikazivati unutar Web stranice

»animacija kadar po kadar i proracunavanjem medukadrova (motion i
shape tween)

»moze se dodatizvuk

»manje datoteke u odnosu na GIF

»SWEF - vektorska grafika
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Animirani GIF-ovi

obi¢ne GIF datoteke — prikazuje ih svaki Web korisnik
jedna datoteka sadrzi viSe odvojenih slika (kadrova)

moze se odrediti: koliko puta se niz slika ponavlja, koliko dugo je svaki
kadar vidljiv, nacin na koji jedan kadar smenjuje drugi, da li je pozadina
slike prozirna

nema mogucnosti dodavanja zvuka

razliCiti alati za kreiranje (na pr. koristiti Flash 1 File -> Export Movie
opciju)




Preporuke

izbegavati viSe od jedne animacije na stranici (ekranu)

koristiti animaciju da se prenese neka poruka ili nesto naglasi (ne samo
1z estetskih razloga)

izbegavati animacije na stranicama s puno teksta jer ometaju
koncentraciju pri Citanju

voditi raCuna o veli€ini datoteke s animacijom — ucitavanje na Web
stranicu moze trajati dosta vremena

beskona¢no ponavljanje animacije u petlji koristiti ako je zaista
neophodno

isprobavati razli¢iti tempo izvodenja (na pr. pauze izmedu petlji)




